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1 Uvod

1.1 Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako projektova dokumentace vyzadovana internim predpisem klubu
Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje &ast o &innosti projektu za obdobi
1.1.2017-31.12.2017 (dale jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi 1.1.2018-
31.12.2018 (dale jen nadchéazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

SHerna je projekt pod klubem Silicon Hill, ktery sidli na kolejich Strahov. V sou¢asné dobg je
projekt rozprostien mezi dvé mistnosti. Jedna se nachazi na bloku 4 - 3. mezipatro a druha
na bloku 6 - 3. mezipatro.

Mistnosti projektu mohou vyuzivat ¢lenové klubu Silicon Hill pod podminkou aktivniho
sitového Clenstvi. Mistnosti se vyuzivaji pro hrani na konzolich PlayStation 4 Pro s virtualni
realitou, Xbox 360, PlayStation 2, sledovani filmd, spolec¢enské akce.
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2 Zprava o cinnosti projektu za uplynulé obdobi

Povédomi o projektu SHerna se na Strahové zvySuje a tim rapidné stoupa i navstévnost
SHerny a akci, které projekt pofada. Dostavame se s projektem mezi ty lepsi, které jsou
financovany a spravovany klubem Silicon Hill.

V sou€asném roce jsme rozSifili projekt o nové prostory. Blok 6 poskytl mistnost pro realizaci
rozSifeni projektu. Jedna se o mistnost umisténou ve 3. mezipatfe, ktera plivodné fungovala
jako spoleCenska mistnost - televizarna. Tym lidi pfi rekonstrukci vedl zastupce bloku -
Marko Sidlovsky, ktery se zaslouzil o Usp&$né dokoné&eni rekonstrukce mistnosti a otevieni
SHerny na bloku 6. Material na rekonstrukci a vybaveni bylo pofizeno na zacatku roku 2017
po otevieni rozpoc¢tu. Do mistnosti na bloku 6 byl pfesunut Xbox 360 v&etné Guitar Hero a
dalSich hernich tituld.

2.1 Cile projektu za uplynulé obdobi

zakoupeni herni konzole PlayStation 4 Pro v€etné virtualni reality
sportovni sedacka pro zavodni hry
zakoupeni dalSich ovladacl ke hfe Guitar Hero na Xbox 360
o mikrofon
o bici, klavesy a dalSi
e obstarat starSi herni konzole a svépomoci je opravit a uvést do provozu véetné
propagace mezi lidmi
text SHerna na sklo mistnosti z chodby
banner s logem projektu

2.2 Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

2.2.1 NejdulezitéjSi udalosti v projektu

Hlavni udalosti v tomto roce je zrekonstruovani a otevieni nové mistnosti na bloku 6.

V letoSnim roce jsme vytvofili spolupraci s firmami Czech VR Fest, PlayStation CZ/SK a s
Asociaci virtualni a rozSifené reality. Spoluprace spociva ve spoleéném tvofeni akci pro
studenty, ve spole¢né tvorbé networkingl a ruznych projekt, na kterych se podili sami
studenti.

Za projekt jsme se zuc€astnili Brnénského Gaming Summitu, kde jsme probirali zacatky a
moznosti zaloZeni Univerzitni eSport ligy. Na této seSlosti bylo pfitomno prfes 40 zastupct
riznych vysokych Skol po celé ¢eské republice.

V prvni poloviné roku 2017 jsme ve spolupraci s Czech VR Festem uspofadali akci Virtual
Reality SH, ktera pfinesla rozhled ve VR hrach a néco malo z technického zakouti tvorby
aplikaci pro VR a AR. Pfitomnost bylo nékolik konzoli k vyzkouSeni (HTC Vive, PSVR,
HoloLens, Virtualizér). Akce probihala ve Skolicim centru SH. Akce se zucastnili cca 150 lidi.
DalSi velmi dllezitou akci byl Den otevienych dvefi v letoSnim roce 2017. Pro tento rok jsme
pofadali DOD jak v mistnosti na B4, tak v nové mistnosti na B6. Napfi¢ bloky byl vytvofen
stream z kamery a promitan na TV na prot&jSim bloku. Za tuto moznost dékujeme AVC.
Celkem se této akce zucastnilo pfes 70 lidi. Na DOD jsme méli zapujéenou konzoli Xbox
One s hrou Just Dance. Za tuto moznost dékujeme Vojtovi Daleckymu.



Velmi dllezitym bodem v letoSnim roce je vytvoreni vliastniho virtualniho serveru, na kterém
jsou v provozu nové webové stranky obsahujici rezervacni systém. Za tento systém
dékujeme LukasSovi Figurovi, ktery se ukolu chopil velmi dobfe a systém je nyni jiz v provozu
a uspésné hodnocen navstévniky. Od listopadu tohoto roku jiz neni aktivné pouzivana Wiki
projektu, ale veSkery provoz pfeSel na webové stranky https://sherna.siliconhill.cz

V neposledni fadé bylo vytvoifeno nové logo projektu, které bylo umisténo v logobance SH.
Logo bylo pouZito na vizitky projektu, placky a na nalepky.

Do nové vybudované mistnosti na bloku 6 byla zapGjéena herni konzole PlayStation 2 od
Jakuba Barty, za coz mu dékujeme.

2.2.2 Cile, které se podaifilo splnit

zakoupeni herni konzole PlayStation 4 Pro v€etné virtualni reality

sportovni sedacka pro zavodni hry

obstarat star$i herni konzole a svépomoci je opravit a uvést do provozu véetné
propagace mezi lidmi

text SHerna na sklo mistnosti z chodby

banner s logem projektu

2.2.3 Cile, které se nepodafilo splnit

e zakoupeni dalSich ovladacu ke hie Guitar Hero na Xbox 360
o mikrofén
o bici, klavesy a dalsi

2.3 Propagace projektu

e Ugast na Akci Prvak, Zij studentsky zivot, Virtual Reality SH, Czech VR Fest, Prazsky
Majéles 2017, SHOW
Herni turnaje a soutéze
Pouzivani vybaveni SHerny na Vyjezdnich zasedanich a vikendovych akcich (Xbox,
PS4)

e Facebookové stranka - sdileny vSech udalosti v projektu

2.4 Vyuzivani projektu

Projekt ma rovnych 400 rezervaci od 1.1.2017 do 26.11.2017. Jedine¢nych osob
navstévujicich projekt je 155. Odhadem pro kazdou rezervaci jsou v mistnosti projektu 2
osoby. Minimalni pocCet osob, které navstivili projekt v obdobi uvedeném vysSe je 800.
Maximalni odhadnuty pocCet osob, které se v jeden €as nachazi v mistnosti je 8, proto tedy
maximalni odhad pro pocet osob, které navstivili projekt v obdobi uvedeném vySe je 3200. Z
priméru vychazi 2000 osob, které navstivili projekt od 1.1.2017 do 26.11.2017.
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2.5 Prehled financovani projektu

2.5.1 Ziskané finan¢ni prostfedky

Na obdobi, za které se tato vyro&ni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k Cerpani financi
celkem 153 346 K¢ z rozpoctu klubu SH.
Vice o jednotlivych polozkach v pfiloze A - Cerpani rozpod&tu v uplynulém obdobi.

2.5.2 Vyuziti ziskanych finan¢nich prostfedku

Ziskané finan¢ni prostfedky byly vyuzity pfevazné na nakup herniho vybaveni a nabytku do
mistnosti. JelikoZ jsme v uplynulém obdobi zrekonstruovali druhou mistnost projektu na
bloku 6, byla velka Castka financi pouzita na nakup nového vybaveni pro tuto mistnost.

2.6 Teambuilding

Probéhl teambuilding aktivnich lidi v projektu SHerna, ktery byl spojen s teambuildingem
bloku 4 a bloku 6. Teambuilding probéhl formou grilovacky, HR her a nasledné diskuze v
klubovné B4.

3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

3.1 Vize projektu

Radi bychom se dale v ramci projektu ubirali také smérem Gamingu a byli soucasti zalozeni
univerzitni eSport ligy.

Mame v planu na pfisti rok opakovat akci Virtual Reality SH, ktera se v uplynulém obdobi
velmi vydafila. Pfitomno bylo po hrubém odhadu asi 150 nadSencu do virtualni reality.

V ramci projektu se budeme uc&astnit vétSiny akci klubu SH, stejné jako v uplynulych letech
(Akce Prvak, Zij studentsky Zivot a dalsf).

Budeme dale rozvijet turnaje a dalsi aktivity, kterymi je blok vyznacny. Velko roli bude do
budoucna hrét i virtuélni realita.

3.2 Organizacni zajisténi realizace

K projektu SHerna se tento rok pfipojili novi ¢lenové, ktefi se aktivné podileji na vybudovani
nové mistnosti, spravé rezervacniho systému a tvorbé grafiky.
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e Juraj Hrenak, 30544

3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

V rozpoc&tu pozadujeme pouze prostfedky na rozSifeni nabidky hernich konzoli, her a pro
zrekontruovani mistnosti. Nejedna se o zbytecné produkty, které by nebyly plné vyuzivany
navstévniky projektu.



Ptiloha A. Cerpani rozpo&tu v uplynulém obdobi

Provozni

REF 9014 Xbox live 1349

REF 9015 PS4 Plus 1199

REF 9016 Kabely 1571

REF 9019 Stavep,nl a spojovaci 2114
material

REF 9020 Barva na vymalbu 1588
mistosti a oprava zdi

REF 9022 Barva na skio + 2000
spotiebak
Vyhry pro vyherce

REF 9023 turnaju - filament pro 674
3D tiskarnu

REF 9158 Penetrace 349

REF 9177 Kabely I 1493

REF 9210 Kabely I 453

REF 9211 Kabely - zdroj k LED 490
Stavebni a spojovaci

REF 9212 material - lista k LED 975
Vyhry  pro  vyherce

REF 9685 turnaje na DOD 1828

REF 9726 Vyhry  pro  vyherce 796

turnaju - VR Box

Investi¢ni




Soucéasna mistnost

REF 9001 PS4 hry | 14280
REF 9008 PFevo;ni box pro herni 1390
konzoli

REF 9013 PS4 konzole + VR 29619
REF 9017 Botnik 1114
REF 9101 PS4 hry I 599
REF 9180 Stojanovy ventilator 2998
REF 9209 PS4 pfisluSenstvi 661
Nova mistnosti

REF 9002 Kresla, sedacka 11250
REF 9003 (k):bhe"::gé”" pod 3244
REF 9004 Koberec 5627
REF 9005 Stojanek na kytaru 380
REF 9007 Ozvuceni + drzaky 8716
REF 9010 Kobercova lista 1603
REF 9012 Elektro - projektor + 21389

drzék, platno




REF 9203 Projektor - redukce 520
SUMA 143540
Pfiloha B. Odpusténi ¢lenskych pfispévkl za uplynulé obdobi
ulD Jméno Cinnost Odpusténo
25724 FrantiSek Vedouci projektu SHerna, Spravce Z, 1T
Flachs SHerny
25364 Ondfej Clen projektu SHerna Z, 1T
Slavicek
27701 Tomas Bilak Clen projektu SHerna .
22531 Radim Spravce SHerny -
Knizek
27050 Tereza Clen projektu SHerna IT
Jakubt
27100 Séarka Clen projektu SHerna IT
Hnykova
26282 Dominik Clen projektu SHerna IT
Stodola
30568 Jan Flachs Clen projektu SHerna Z, T
Pfiloha C. Pozadavky do rozpoctu pro nadchazejici obdobi
Provozni n&klady
Xbox 360 Live Gold 1500
PS4 Plus na 1 rok 1500
Zamek do skfiné 2ks 600
Tricka 15 000
Ceny pro vyherce soutézi po cely rok (jiné nez PR predméty, 4 000




filament do 3D tiskarny, PC dopliky)

Kabeldz - datové kabely 2 000
Plakaty do mistnosti (B4 a B6) 4 000
Zabezpecleni konzoli proti kradezi 2ks 2500
Doplnéni sedacich vaku 2 000
LiSty na LED pasek 1200
Vypinace a kabelaz k LED paskim 2ks 400
Doplnky k listam - rohy, konce 500
Kobercova lista 2ks 1400
Box na CD 400
Investi¢ni naklady
Externi USB zvukova karta 2ks 4 000
Stolek pod platno 3500
Aim kontroler 2 000
Sluchéatka k Xboxu 3 000
Rollup 1500
Mikrofon ke Guitar Hero Live 2 000
Nabijeci stanice pro ovladace Xbox 360 2ks 2 000
Stojanovy vésak 2ks 3 000
Chytra zed 6m”2 2ks 16 000
Sedaci vaky 2ks na B6 3000
Hry (xbox, PS4) 20 000
Projektor na B4 20 000
Sedacka na B4 5 000
Osobni naklady
Teambuilding 5000




DOD 4 000
Obcerstvené na turnaje po cely rok (pochutiny, energy drinky, piti) 6 000
Odpustky 6x Z, 12x IT 8 400

Celkem 145 400 K¢é
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